
Mouvement

Force
trajectoire

vitesse

représentée 
par un vecteur

représentée 
par un vecteur

origine = point 
d’application 

de la force

centre de 
gravité dans le 
cas d’une force 
gravitationnelle

centre de la surface de 
contact dans le cas de 
frottements ou d’une 

force pressante

norme  
= valeur  

de la force,  
en Newton (N)

u n e  f o r c e  m o d i f i e   
l e  m o u v e m e n t

résultante 
des forces

diagramme  
objet-interaction

Système 
= skieur

sol

perche Terre

= somme des forces 
qui s’appliquent sur 

le système

la résultante 
des forces 
modifie le 
vecteur 
vitesse

elle peut modifier sa 
direction et donc 

faire tourner  
le système

elle peut modifier sa 
norme et donc 
accélérer ou 

ralentir le système

Si la résultante des forces 
s’appliquant sur le système 

est nulle, alors il conserve son 
mouvement (même direction, 
même sens, même vitesse)  

et réciproquement.

si v↗ le mouvement 
est accéléré

si v↘ le mouvement 
est ralenti ou  
décéléré

si v reste 
constante

le mouvement 
est uniforme

mouvement 
curviligne ou 
quelconque

mouvement 
circulaire

rectiligne

Pr inc ipe  
d ’ iner t ie

F

F∑

Un mouvement se 
décrit dans un 

référentiel

O
un repère 

géométrique

une horloge

F∑ = 0 ⇒ MRU

MRU ⇒ F∑ = 0

un mouvement 
non modifié 

est rectiligne 
uniforme 

(MRU)

le référentiel terrestre 
est lié au sol

on représente le 
système étudié et 
tous les objets qui 

interagissent avec lui
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